
O presente projeto realiza, desde 2016, uma série de atividades
no âmbito acadêmico e nas escolas de ensino básico, com o
objetivo de desenvolver discussões acerca  dos conceitos
políticos da Antiguidade, analisando seus usos no período e
como se modificaram até a atualidade. Além da perspectiva a
partir da didática, o projeto atua também com a tradução
direta de fontes, em parceria com docentes e discentes de
Letras Clássicas.
Ademais, visando o amplo acesso, o projeto possui uma página
no Instagram @vocabpolitico, que reúne em publicações
informações sobre diversos aspectos do Mundo Antigo. Dessa
forma, apresentamos um diálogo entre o nosso tempo e a
Antiguidade para, assim, auxiliar no despertar de uma
consciência política já nos primeiros anos de formação, com
base na valorização da discussão como etapa da formação
política do sujeito.
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Neste ano, o projeto prosseguiu as discussões teóricas sobre
as campanhas imperialistas de Júlio César na Gália,
concomitante à tradução da obra De Bello Gallico, no intuito
de antecipar o trabalho de revisão coletivo, adjunto da
revisão e adaptação do texto para melhor compreensão do
público alvo.
Por conseguinte, está em desenvolvimento uma proposta
didática de gamificação sobre essas Guerras, que consiste
em um jogo de tabuleiro no qual os alunos controlarão os
exércitos romanos, gauleses e germânicos. Nele, os discentes
poderão observar a movimentação romana e compreender
as discussões e conceitos debatidos nas aulas sobre a
temática. Além disso, no Instagram são realizadas
publicações constantes no perfil do Vocabulário Político da
Antiguidade sobre as aplicações dos jogos desenvolvidos e o
tema de estudo.

Como resultado das discussões e reuniões, foram desenvolvidos
planos de aula e materiais de apoio sobre Imperialismo, Barbárie,
os Gauleses e o conceito de Colônia para os romanos. Também
obtivemos o relato de experiência da aplicação do jogo Demokratia
no Instituto Federal da Paraíba, por um dos participantes.
Recentemente, iniciamos o seguinte projeto: um jogo que consiste
em uma proposta didática em que são retratadas as Guerras
Gálicas. Nele, os alunos discutirão conceitos apresentados
anteriormente, como imperialismo, barbárie e colônia, enquanto
manipulam os exércitos de Júlio César, gauleses e germânicos.
Também divulgamos, no Instagram do projeto, nossas discussões
teóricas realizadas por meio das reuniões e as aplicações dos jogos
elaborados.
Dessa forma, expandimos o alcance das atividades do projeto para
além do meio acadêmico e realizamos a divulgação de material
científico acerca do nosso tema de pesquisa.

São objetivos do projeto: 
Viabilizar o planejamento e a execução do ensino
da Antiguidade a partir de leituras de fontes que
permitam discutir a construção do vocabulário
político;
Instituir o discente na prática docente;
Promover a ampliação do conhecimento teórico
sobre a Antiguidade Clássica nos alunos de
graduação a partir de uma proposta
interdisciplinar entre História e Letras Clássicas;
Elaborar propostas e atividades didático-
pedagógicas para o ensino fundamental e médio;
Executar propostas e atividades didático-
pedagógicas nas escolas da rede de João Pessoa.

A Antiguidade permanece como parte constituinte das
relações políticas e sociais. Dessa forma, as escolas
tornam-se um cenário imprescindível para a socialização
e ampliação do conhecimento político, principalmente em
uma realidade de extremismos despolitizados,
fundamentados na descontextualização de informações.
Portanto, concluímos assim, que as atividades do
Vocabulário Político da Antiguidade são uma
importante ferramenta na difusão de conhecimento
político nesta realidade em que os debates públicos
brasileiros são comprometidos com informações falsas.
Seja por meio de jogos, planos de aula, ferramentas
pedagógicas ou divulgação científica, facilitamos o
desenvolvimento de uma identidade cidadã crítica nos
estudantes, apresentando a História como “um diálogo
interminável entre o presente e o passado” (Carr, 1985).
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